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Multi subiecti sunt necesari

pentru a studia impa

ctul

stresului asupra somnului.

Medicina

Zece solutii de inginerie
testeaza designul urban
pentru a rdci orasele.

Inginerie

LunesRe | SEERLS.

Miliarde de coliziuni in cadrul
Large Hadron Collider au
condus la descoperirea
bosonului Higgs.

Fizica

Stress

@ Managment

Eficacitatea gestionarii
stresului necesita multi subiect
pentru analiza.

Psihologie

Oameni
preistorici

Practicile funerare preistorice
sunt confirmate de studierea
multor situri funerare.

Istorie

Orase fierbinti

Zece situri urbane testeaza
arbori pentru a reduce valurile
de caldura.

Ecologie
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O serie de studii asociaza
cresterea ratei astmului cu
cresterea poludrii aerului.

Medicina

6 Motoare diesel

@ nepoluante

Studiile confirma faptul ca
progresele motorului diesel

§ Experimente recente confirma

avantajul energetic net al
reactiilor de fuziune.

Fizica

Reglarea
dispozitiei

Cercetarile confirma impactul
naturii asupra starii de bine.

Psihologie

6 Revolutia

industriala

Numeroase studii arata cum
industrializarea a remodelat
economia mondiala.

Istorie

@ Revolutia

! @ industriala

Numeroase studii globale
confirma cresterea CO, de la
revolutia industriala.

Ecologie




Studiile arata clar ca filtrele cu
oxid de grafen elimina mai
multe metale grele decat alte

* filtre.
Inginerie

Sanatate mentala

Noi studii arata limpede cum
un nou medicament anxiolitic
reduce anxietatea.

Medicina

Studiile arata clar ca munca la
distanta ajuta la echilibrarea
epuizarii si la cresterea
productivitatii.

Psihologie

Datele furnizate de noul satelit
Planck sprijina teoria

e expansiunii universului.

Fizica

Un studiu european arata ca
veveritele rosii sunt mai rare
unde cele gri sunt numeroase.

Ecologie

Istoria
alfabetismului

Arhivele erei iluminismului
arata cresterea inscrierilor
scolare si alfabetizarii.

Istorie




“ O cercetare privind bacteriile
rezistente la antibiotic este
\ publicata dupa revizuire.

Medicina

Un nou studiu privind
- membrele protetice este
publicat dupa revizuirea de

_ Catre experti. =
g Inginerie

Imaginile realizate de Telescopul
Event Horizon au fost publicate
dupa analiza expertilor.

Fizica

' publicat studii despre
impactul psihologic al
misiunilor spatiale.
Psihologie

Un articol despre femeile in
stiinta este publicat intr-o

| evista prestigioasa, dupa

evaluare.

Un articol despre topirea
ghetarilor este publicat dupa
evaluare inter pares.

Ecologie




Un studiu privind microbiomul
[ uman este prezentat la o
conferinta.

Medicina

O noua tehnologie pentru
N printarea 3D este prezentata la
o conferinta.

Inginerie

: G Supercomputere

Progresele in domeniul
calculului cuantic sunt

g prezentate la conferinta.

Fizica

Detox digital

Prezentarea unui studiu despre
detoxifierea digitald va
evidentia lacune si inspira

perspective.
Psihologie

Piramidele
egiptene

Un studiu privind metodele de

| constructie antice este
| prezentat la o conferinta.

Istorie

Ciclurile nutrientilor
oceanici

Un studiu privind impactul

' scurgerilor agricole asupra

oceanelor este prezentat la o

conferinta. _
Ecologie




Un studiu de succes asupra Superconductori de inalta L Perspectivele afro-americane
editarii genetice pentru orbire N temperatura stimuleaza reorienteaza cercetarea asupra
deschide calea tratarii altor cercetarea retelelor electrice. ' evenimentelor istorice.
tulburari.

Medicina " Istorie

Masini , Balene si barci
autopilotate _ Cu panze

Ideea de vehiculele autonome g Al'in munca si decizii ridica Studiile arata ca orcile
creeaza oportunitati de _ probleme de etica si sandtate interactioneaza cu
cercetare in design urban. mentala. ambarcatiunile, instigand

. . . cercetari noi. _
Inginerie & Psihologie Ecologie
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“Intrebdirile dvs. de cercetare
stdrnesc un mare interes
in randul cercetatorilor -
dpar cooperdri promitatoare.”

=

Arunca cu zarul de doua ori (obtine
numere egale). Daca ai mai
multe carti pe oricare dintre

campurile corespunzatoare decat
ambii jucatori adiacenti, castigi
5 puncte:1. Fizica, 2. Psihologie,
. 3. Istorie, 4. Ecologie, 5. Medicina,
6. Inginerie.

' Ipoteza ta a fost respinsd
3 de alte articole”

Daca ai utilizat

! W pe lantul tau,
(N

pierzi 1 punct.

- "Problema abordatd de tine
\ afost tratatd in
‘ alte articole”

Arunca cu zarul. Dacd obtii 6,
nu se intampla nimic. Pierzi 2
l puncte daca lantul tau incepe cu:

. @2 3:C% 4.3 54

_ “Propunerea ta de
" cercetare a fost respinsd.”

Elimina aleatoriu o carte din
lantul tau cel mai lung. Apoi,
trage o carte aleatoriu din
cele puse deoparte si
rearanjeaza-ti lantul/lanturile.

A L

/

' ’Ipoteza ta este sustinutd
A de alte articole”

la o carte aleatoriu dintre cele puse

deoparte si alege daca o adaugi la

lantul tau sau o intorci in teancul
de carti neutilizate. Daca alegi

sa o adaugi, alege o alta carte din
lant si pune-o inapoi in teanc.

A A

LN
“Multe granturi de
' finantare sunt disponibile
¢ pentru temata
de cercetare.”

Daca ai mai multe lanturi decat
jucatorul din dreapta ta,
castigi 2 puncte, iar daca
ai mai multe lanturi decat

. jucatorul din stanga ta,
castigi 1 punct.













“Rezultatele obtinute
confirmd ipoteza.”

L .o /G aaaN

Arunca cu zarul de doua ori (obtine
numere egale). Daca ai mai
multe carti pe oricare dintre

campurile corespunzatoare decat

ambii jucatori adiacenti, castigi

5 puncte:1. Fizica, 2. Psihologie,

3. Istorie, 4. Ecologie, 5. Medicina,

6. Inginerie.

“O panda de curent a distrus
. Instalatia de laborator si a

stricat experimentul.”

Daca ai utilizat

W pe lantul tau,
pierzi 1 punct.

“Datele obtinute nu au
absolut niciun sens, nu poti
gdsi niciun tipar semnificativ.”

Arunca cu zarul. Dacd obtii 6,
nu se intampla nimic. Pierzi 2
puncte daca lantul tau incepe cu:

(HOPROER S|

V'y'

“Partenerul tdu nu analizeaza
datele asa cum a promis -
) trebuie sd gdsesti un nou
partener de cercetare”

Elimina aleatoriu o carte din
lantul tau cel mai lung. Apoi,
trage o carte aleatoriu din
cele puse deoparte si
rearanjeaza-ti lantul/lanturile.

A A

“Primesti sprijin suplimentar
din partea colegilor si esti capabil
sd colectezi mai multe date .

la o carte aleatoriu dintre cele puse

deoparte si alege daca o adaugi la

lantul tau sau o intorci in teancul
de carti neutilizate. Daca alegi

sa o adaugi, alege o alta carte din
lant si pune-o inapoi in teanc.

A A

N
LS

“Potiregdsi un tipar clar
' In datele colectate de tine.”

Arunca cu zarul: daca numarul
obtinut este mai mic decat

numarul de simboluri principale

unice din cel mai lung lant al tau,

. castigi 3 puncte. in caz

contrar, castigi 1 punct.

/












“Faci o descoperire
stiintifica!”

Arunca cu zarul de doua ori

(obtine numere egale). Daca

ai mai multe carti pe oricare

" dintre campurile corespunzatoare

decat ambii jucdtori adiacenti,
castigi 5 puncte: 1. Fizica,

2. Psihologie, 3. Istorie, 4. Ecologie,

5. Medicing, 6. Inginerie

“Articolul tau este
respins de la publicare.”

Daca ai utilizat

W pe lantul tau,
pierzi 1 punct.

“Rezultatele tale sunt
in contradictie cu
cercetdrile actuale.”

Arunca cu zarul. Daca obtii 6,
nu se intampla nimic. Pierzi
2 puncte daca lantul
tau incepe cu:

T 2:&3: !,4: £

l’!

“Rezultatele tale nu
prezintd nimic nou.”

Elimina aleatoriu o carte din
lantul tau cel mai lung. Apoi,
trage o carte aleatoriu din
cele puse deoparte si
rearanjeaza-ti lantul/lanturile.

“Articolul tau primeste |
multd atentiedin |
partea presei.”

la o carte aleatoriu dintre cele
puse deoparte si alege daca
o adaugi la lantul tau sau o
intorci in teancul de carti
neutilizate. Dacd alegi sa o
adaugi, alege o alta carte din
lant si pune-o inapoi in teanc.

“Publicarea articolului a
atras noi parteneri de
cooperare care doresc
sd inceapd o cercetare

complementard impreund
cu tine”

din care ai cel putin o carte in
lantul tau. 1. Fizica, 2. Psihologie,
3.istorie, 4. Ecologie, 5. Medicina g
6. Inginerie.




“Articolul tau este publicat
* intr-o revistd de prestigiu.”

Daca ai un lant identic sau mai
lung decat lantul tau din /
faza de Ipoteza, castigi 2 puncte, |
iar dacd ai un lant identic sau
mai lung decat lantul tau
din faza de Experiment, castigi
alte 2 puncte. in caz contrar,
castigi 1 punct.

W e v










Construieste un robot Misca-te! Comportament animal

Obtine 1 punct pentru Obtine 1 punct pentru
fiecare carte care apartine & fiecare carte care apartine

Obtine 1 punct pentru fiecare
carte care apartine

domeniului Inginerie. _ domeniului Medicina. domeniului Ecologie.

Dezvolta noi tehnologii pentru Exploreazd beneficiile activitatii Studiazd ce alimente fac
a-ti crea propriul asistent umanoid. fizice regulate pentru sdndatate. pestii mai inteligenti.
Istoria comunicatiilor Stiinta fericirii Fizica distractiei

Obtine 1 punct pentru fiecare
carte care apartine

Obtine 1 punct pentru fiecare Obtine 1 punct pentru fiecare
carte care apartine > carte care apartine

domeniului Istorie. domeniului Psihologie. . domeniului Fizica.

Studiaza evolutia comunicdrii,
de la semnale de fum la
smartphone-uri.

Exploreazd ce factori contribuie Exploreazd principiile fizice pentru
la o viata fericita. constructia unui rollercoaster.



Terapie VR

Castiga puncte pentru
fiecare lant care incepe cu
simbolul:

3 lanturi =P 2 puncte
4 lanturi mp 7 puncte
5 lanturi =13 puncte
6 lanturi =20 puncte

Dezvoltd noi tehnologii pentru a
crea medii terapeutice virtuale.

Inginerie biomedicala

4 Obtine puncte in functie
de numarul de carti din
domeniile Psihologie
si Medicina:

0-4:0

5-7:6

8-10:7
11-13:8

Imbind ingineria si medicina pentru
a dezvolta noi membre protetice.

Noua cladire a operei

|¥  Obtine puncte in functie Y
de numarul de carti din f
domeniile Fizica si Inginerie:

0-4:0

5-7:6
8-10:7
11-13:8

Examineazd folosirea fizicii undelor
sonore in proiectarea salilor
de concerte.

Curata rahatul!

Obtine 4 puncte pentru
fiecare domeniu din care
ai mai multe carti decat ambii
jucdtori adiacenti.
(3+ jucatori)

Studiaza epurarea apelor reziduale
prin biotehnologie.

Antibiotice naturale

4
» N Obtine puncte in functie de
numarul de carti din
domeniile Medicina si Ecologie:

0-4:0

5-7:6
8-10:7
11-13:8

Evalueazd focarele de biodiversitate,
precum Amazonul, ca surse
de medicamente noi.

Istoria aviatiei

5 Castiga puncte pentru
fiecare lant care incepe cu
simbolul:
(N 4
3 lanturi s 2 puncte
4 lanturi =P 7 puncte
5 lanturi =13 puncte
6 lanturi =20 puncte

Studiazd modul in care tehnologia
aerospatiald s-a dezvoltat
de-a lungul timpului.




Medicina traditionala

Castiga puncte pentru
fiecare lant care incepe

Efectul Placebo

Misiune pe Marte!

Obtine puncte pentru
fiecare lant care utilizeaza

cu simbolul:

€%, L, B

3 lanturi = 2 puncte

Castiga 4 puncte pentru simbolul: J§*
fiecare domeniu din care ai

) : N+ A . 3 lanturi =2 puncte
mai putine carti decat ambii 4lanturi mp 8 puncte

adversari adiacenti. | 5 lanturi =14 puncte
6 lanturi =21 puncte

4 lanturi mp 7 puncte
5 lanturi =13 puncte
6 lanturimp 20 puncte

Analizeaza influenta credintei in
tratament asupra vindecarii.

Studiaza fizica cdldtoriei spatiale
siimpactul sdu asupra sdndatdtii.

Cerceteaza integrarea vindecdrii
antice in medicina moderna.

Istoria protectiei mediului Oamenii si mediul lor Nu te incinge!

‘5’ Castiga puncte pentru

de numarul de carti din
domeniile Ecologie si Istorie:

Obtine puncte in functie <y "‘ o | Castigd puncte pentru
f

0-4:0

5-7:6
8-10:7

Studiaza evolutia protectiei

mediului, in timp.

fiecare lant care incepe
cu simbolul:

OO |

3 lanturi s 2 puncte

4 lanturi =P 7 puncte

5 lanturimp>13 puncte

6 lanturi =20 puncte

Examineazd modul in care mediul
afecteazd comportamentul uman.

fiecare lant care incepe

cu simbolul:
)
T

3 lanturi =2 puncte

4 lanturi = 7 puncte
5 lanturi =13 puncte
6 lanturi =20 puncte

Studiaza adaptarea plantelor si
animalelor la schimbadirile
de temperatura.



Mintea lui Einstein

de numarul de carti din
domeniile Istorie si Psihologie:

0-4:0

5-7:6
8-10:7
11-13:8

Bomba atomica

domeniu in care ai mai multe

carti decat cel putin
un alt jucator.

Sa fie magie?

de numarul de carti din
domeniile Psihologie si Fizica:

0-4:0
5-7:6
8-10:7
11-13:8

Analizeaza trasdturile psihologice Studiazd atat fizica, cat si
ale oamenilor de stiinta celebri istoria armelor atomice.
din istorie.

Examineazd impactul principiilor
opticii asupra perceptiei psihologice.















Elliot Koby este un cercetdtor ecologist
dedicat si inovator, specializat in
impactul schimbadrilor climatice asupra
pddurilor tropicale. Elliot este, de
asemenea, un fotograf amator si
capteazd fotografii uimitoare in timpul
expeditiilor pe teren.

Alex Rivera este un inovator inginer de
mediu care a revolutionat
sustenabilitatea urband prin

proiectarea de Iampi stradale '
inteligente alimentate cu energie solard. I
In timpul liber, lui Alex ii place séi se
catere pe stanci si s experimenteze cu
proiecte solare DIY.

Avery Quinn

Avery Quinn este un istoric pionier,
specializat in impactul retelelor
comerciale din antichitate asupra
dezvoltdrii civilizatiilor timpurii, cu un
interes deosebit pentru Drumul Matdsii

. siinfluenta acestuia asupra
~ schimbuirilor culturale. In timpul liber,
_, uiAveryiiplace sd recreeze retete vechi

si sd organizeze cine tematice care aduc

- culturile antice la viatd prin intermediul

mancarii.

intunecate pentru a deslusi misterele
universului si pentru a ne imbundtati
intelegerea fortelor cosmice. Riley este
un pasionat de astronomie care isi
petrece weekend-urile admirand stelele
cu telescopul lor personalizat.

Sam Taylor este un psiholog inovator
care studiazd modul in care realitatea
virtuald poate imbunadtati terapia
cognitiv-comportamentald pentru
tratarea anxietdtii si PTSD. In timpul
liber, Sam este un magician amator
entuziast, folosind trucuri de
prestidigitatie pentru a explora
principiile perceptiei si atentiei.

Jamie Reed este un om de stiintd de top
din domeniul medicinei care cerceteaza

= terapii inovatoare pentru bolile

" autoimune folosind tehnici avansate cu
celule stem. In afara laboratorului,
Jamie este un apicultor pasionat,
bucurandu-se de provocdrile si
recompensele legate de intretinerea

. propriilor stupi de albine si de
recoltarea mierii.







