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Erholsame
Nachtruhe

Viele Testperson sind
erforderlich, um festzustellen,
wie sich Stress auf Schlaf

auswirkt
Medizin

Zehn technische Losungen
testen urbane Designs fur
kuhle Stadte

Technik

Higgs Boson
Teilchen

L
Ll 00 SEESNL..

Milliarden von Kollisionen im
Large Hadron Collider flihrten
zur Entdeckung des

Higgs-Bosons
. Physik

Viele Testpersonen sind notig,
um die Wirksamkeit von

Stressmanagement-Methoden |.
. zU ermitteln

Psychologie §

Prahistorische
Menschen

Viele Grabstatten sind nétig,
um prahistorische
Bestattungspraktiken zu

bestatigen
Geschichte

Zehn stadtische Testgebiete
bewerten Baumarten zur
Minimierung von Hitzewellen

Okologie
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Mehrere Studien bringen
hohere Asthma-Raten mit
erhohter Luftverschmutzung

in Verbindung
Medizin

Saubere

@ Dieselmotoren

Studien bestatigen, dass Forschung bestatigt: Natur
Fortschritte bei Dieselmotoren hebt die Stimmung und
fordert das Wohlbefinden

verringern
Technik Psychologie

Industrielle
Revolution

Viele Studien zeigen, wie die
Industrialisierung die
Weltwirtschaft umgestaltet hat

Geschichte

@ Industrielle
! @ Revolution

Viele globale Studien
bestatigen einen deutlichen
CO,-Anstieg seit der
industriellen Revolution
Okologie




Studien zeigen eindeutig, dass |

Graphenoxid-Filter mehr
Schwermetalle entfernen als

" andere Filter
Technik

Psychische
Gesundheit

Neue Studien zeigen , dass ein
Medikament gegen
Angstzustande die Angste

reduziert —
Medizin

Studien zeigen, dass

Homeoffice Burnout verringert
und die Produktivitat steigert

Psychologie

Die Urknalltheorie

M Neue Planck-Satellitendaten

stlitzen die kosmische

= Inflationstheorie

Physik

Eine Studie tber
antibiotikaresistente Bakterien
wird nach Uberarbeitung

veroffentlicht i
Okologie

Alphabetisierungsgeschichte

Schulaufzeichnungen aus der
Aufklarungszeit zeigen eine
zunehmende Alphabetisierung B

Geschichte




Frauen in der
Wissenschaft

Bilder des Event Horizon Telescope Ein Artikel tiber Frauen in der
“von schwarzen Léchern werden |l Wissenschaft wird nach
nach Fachbegutachtung | Fachbegutachtung
veroffentlicht veroffentlicht
Medizin Physik

“ Eine Studie (iber
antibiotikaresistente Bakterien

\ wird nach Uberarbeitung
veroffentlicht

; R : . Eine Arbeit Giber die globale
| Studien tber die . Gletscherschmelzrate wird
' psychologlscher.\ Auswwkungen " nach Fachbegutachtung
von Weltraummissionen ._ N tifantlicht i
Technik Psychologie Okologie

Eine Studie Uiber eine neue
) GliedmaRenprothese wird
nach Fachbegutachtung
_ veroffentlicht




Das humane
Mikrobiom

Eine Studie Uber das

[ menschliche Mikrobiom wird

auf einer Konferenz vorgestellt

Medizin

Eine neue Technologie fiir den
" 3D-Druck wird auf einer
Konferenz vorgestellt

Technik

Entwicklungen im

i Quantencomputing werden
& auf einer Konferenz vorgestellt

Physik

Digitale
Entgiftung

B Eine Studie Uber digitale
| Entgiftung auf einer Konferenz

fihrt zu neuen Erkenntnissen

Psychologie

Agyptens
Pyramiden

Eine Studie Uber antike

" Baumethoden wird auf einer
! Konferenz vorgestellt

Geschichte

Nahrstoffkreislaufe

G im Meer

Eine Studie tber landwirtschaftliche

S Abwasser in den Ozeanen wird auf

einer Konferenz vorgestellt

Okologie




Ein erfolgreicher Gen-Editing-
Versuch ebnet den Weg fiir die
Behandlung genetischer

Stoérungen
Medizin

Selbstfahrende

Autonome Fahrzeugtechnologie §

bietet neue
Forschungsmdglichkeiten
fur die Stadtgestaltung

Technik

Die Entdeckung von

N Hochtemperatursupraleitern

treibt Forschung fiir bessere
Stromnetze voran

Die Rolle der Kl bei der Arbeit
. und bei Entscheidungen wirft
neue ethische
Forschungsfragen auf
Psychologie

. Die afroamerikanische

Alternative
Historien

w

Perspektive riickt die
Forschung Uber historische
Ereignisse in den Mittelpunkt

Geschichte

Q Wale und

y @ Segelboote

Studien zeigen, dass Orcas
lernen, mit Booten zu,,spielen’,
was weitere
Verhaltensforschung anregt

Okologie































Elliot Koby forscht engagiert und
innovativ im Bereich Okologie und ist
aufdie Auswirkungen des Klimawandels
auftropische Regenwdlder spezialisiert.
Elliot fotografiert leidenschaftlich gerne
in der Freizeit und macht
atemberaubende Aufnahmen wéhrend
aller Feldexpeditionen.

Alex Rivera forscht in den
Umweltingenieurwissenschaften und hat
die urbane Nachhaltigkeit mit dem Design
von solarbetriebenen intelligenten
StralBenlaternen revolutioniert. In der
Freizeit liebt Alex das Klettern und das

| Experimentieren mit DIY-Solarprojekten.

Avery Quinn

Avery Quinn erforscht im Bereich der
Geschichte die Auswirkungen antiker
Handelsnetze auf die Entwicklung friiher
Zivilisationen. Dabei liegt der Fokus auf der
Seidenstral3e und deren Einfluss auf den

. kulturellen Austausch zwischen Bevélker-
- ungsgruppen. In der Freizeit liebt Avery es,
] historische Rezepte nachzukochen und

thematische Dinnerpartys zu veranstalten,
die antike Kulturen durch kulinarische
Erlebnisse zum Leben erwecken.

b L &
Riley Morgan erforscht in der Physik die
Wechselwirkungen von Dunkler Materie,
um die Geheimnisse des Universums zu
entschliisseln und unser Verstcéndnis
kosmischer Krdfte zu verbessern. Riley ist
begeisterter von Astronomie und verbringt
ganze Wochenenden damit, mit einem
selbstgebauten Teleskop die Sterne zu
beobachten.

Sam Taylor untersucht in der Psychologie
mit innovativen Methoden, wie virtuelle
Realitdit die kognitive Verhaltenstherapie
zur Behandlung von Angstzustdnden und
PTSD verbessern kann. In der Freizeit
zaubert Sam mit Begeisterung und nutzt
aschenspielertricks, um Prinzipien der
Wahrnehmung und Aufmerksamkeit zu
erforschen.

Jamie Reed forscht in der Medizin, um
innovative Therapien fiir
Autoimmunerkrankungen mithilfe
fortschrittlicher Stammzelltechniken zu {
entwickeln. AuBBerhalb des Labors liebt
Jamie der Imkerei und geniel3t die
Herausforderungen und Freuden der
eigenen Bienenzucht und Honigernte.
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auf grol3es Interesse im
Forschungskollegium -
vielversprechende
Kooperationen entstehen.”

Wirf einen 6-seitigen Wiirfel
zweimal (bei gleichem Ergebnis neu
werfen). Wenn du in einem der
entsprechenden Fachbereiche mehr
Karten hast als beide benachbarten
Personen, erhaltst du 5 Punkte:
1.Physik, 2.Psychologie,
3.Geschichte, 4.0kologie, 5.Medizin,

6.Technik.

“Deine Hypothese wurde
von anderen Arbeiten
zurtickgewiesen.”

Wenn du das'i"in
deiner Kette verwendet
hast, verliere 1 Punkt.

“Deine Frage wurde bereits
. inanderen Fachbeitrdgen
b beantwortet.”

Wirf einen 6-seitigen Wiirfel. Bei
einer 6 passiert nichts. Verliere
2 Punkte, wenn deine Kette
so beginnt:

@2 35548 5490

A a3

/

~ “Dein Forschungsvorschlag
f wurde abgelehnt.”

Entferne zufallig eine Karte
aus deiner langsten Kette.
Ziehe dann eine neue Karte
aus den beiseitegelegten
. Karten und ordne deine
Ketten neu an.

: “Deine Hypothese wird
. durch andere Arbeiten
‘ gestitzt”

Ziehe zufillig eine Karte aus den
beiseitegelegten Karten und
entscheide, ob du sie zu deiner
Kette hinzufiigst oder zuriicklegst.
Wenn du dich dafiir entscheidest,
sie hinzuzufligen, wahle eine
. andere Karte aus deiner Kette und
lege sie zuriick in den Stapel.

- “Viele Férdermittel sind
. in deinem Themenbereich
J verfiigbar.”

Wenn du mehr Ketten hast
als die Person zu deiner
rechten, erhalte 2 Punkte,
n und wenn du mehr Ketten
. hast als die Person zu deiner

linken, erhalte 1 Punkt.













“Deine Ergebnisse
. bestdtigen deine
Hypothese.”

\ .u /& SN
Wirf einen 6-seitigen Wiirfel
zweimal (bei gleichem Ergebnis neu
werfen). Wenn du in einem der
entsprechenden Fachbereiche mehr
Karten hast als beide benachbarten
Personen, erhaltst du 5 Punkte:
. 1.Physik, 2.Psychologie, 3.Ges-
chichte, 4.0kologie, 5.Medizin,
6.Technik.

“Ein Stromausfall hat deine

Laboreinrichtung zerstort
und dein Experiment
zunichte gemacht.”

Wenn du das ‘&
in deiner Kette

verwendet hast,

verliere 1 Punkt.

“Deine Daten ergeben absolut
keinen Sinn, du kannst kein
sinnvolles Muster finden.”

Wirf einen 6-seitigen Wiirfel. Bei
einer 6 passiert nichts. Verliere
2 Punkte, wenn deine Kette
so beginnt:

1:6), 2000304 5l

V'y'

“Dein*e Kooperationspartner*in
wertet die Daten nicht wie
versprochen aus - du musst
dir eine*n neue*n
Partner*in suchen.”

Entferne zufallig eine Karte
aus deiner langsten Kette.
Ziehe dann eine neue Karte
aus den beiseitegelegten
. Karten und ordne deine

Ketten neu an.
h

“Du erhdiltst zusditzliche
Untersttitzung von Kollegen*innen

\ und kannst mehr Daten
sammeln .”

Ziehe zufallig eine Karte aus den
beiseitegelegten Karten und
entscheide, ob du sie zu deiner

Kette hinzufligst oder zurlicklegst.
Wenn du dich dafiir entscheidest,
sie hinzuzuftigen, wahle eine
. andere Karte aus deiner Kette und
\ lege sie zurlick in den Stapel.

“Du kannst ein klares
Muster in deinen
Daten finden”

Wiirfle einen 6-seitigen Wiirfel:
Wenn das Ergebnis niedriger ist
als die Anzahl der verschie-
i denen Hauptsymbole in deiner
langsten Kette, erhalte 3
. Punkte. Andernfalls erhalte 1
\ Punkt.












“Du schaffst einen
wissenschaftlichen
Durchbruch!!”

! Wirf einen 6-seitigen Wiirfel
zweimal (bei gleichem Ergebnis neu
werfen). Wenn du in einem der

' entsprechenden Fachbereiche mehr

Karten hast als beide benachbarten
Personen, erhaltst du 5 Punkte:
1.Physik, 2.Psychologie, 3.Ges-
chichte, 4.0kologie, 5.Medizin,

6.Technik.

“Dein Artikel wird
zur Veroffentlichung
abgelehnt”

Wenn du das &
in deiner Kette

verwendet hast,

verliere 1 Punkt.

“Deine Ergebnisse stehen ‘
im Widerspruch zur |
aktuellen Forschung.”

Wirf einen 6-seitigen Wiirfel. Bei
einer 6 passiert nichts. Verliere
2 Punkte, wenn deine Kette
so beginnt:

1:T ,2:?},3: ! o

l’!

“Deine Ergebnisse
sind nicht neu.”

Entferne zufallig eine Karte
aus deiner langsten Kette.
Ziehe dann eine neue Karte
aus den beiseitegelegten
Karten und ordne deine
Ketten neu an.

“Deine Arbeit erhdilt
viel Aufmerksambkeit
in den Medien.”

Ziehe zufallig eine Karte aus den '

beiseitegelegten Karten und
entscheide, ob du sie zu deiner

N Kette hinzufligst oder zuriicklegst.

Wenn du dich dafiir entscheidest,
sie hinzuzufligen, wahle eine

andere Karte aus deiner Kette und g

lege sie zurtick in den Stapel.

Y2

“Deine Veréffentlichung hat
neue Kooperationspartner*innen
angezogen, die ein Folgeprojekt
mit dir starten wollen.”

Wiirfle einen 6-seitigen Wiirfel 4
Mal (bei gleichen Ergebnissen
neu werfen). Erhalte 1 Punkt fiir
jeden geworfenen Fachbereich,
aus dem du mindestens eine
Karte in deiner Kette hast. Physik,
Psychologie, Geschichte,
Okologie, Medizin, Technik.

-/ &
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“DeinArtikel wird in einer
. angesehenen Zeitschrift
veroffentlicht”

Wenn du eine gleich lange oder
langere Kette hast als deine Kette
der Hypothesen-Phase, erhalte 2
Punkte, und wenn du eine gleich
lange oder langere Kette hast als
deine Kette der Experiment-Phase,
erhalte 2 zusatzliche Punkte.
Andernfalls erhalte 1 Punkt.










Baue einen Roboter

Erhalte 1 Punkt fir jede
Karte, die zum Bereich

Technikg gehort.

Entwickle eine Technologie zur
Erstellung deines
eigenen Assistenten.

Geschichte der
Kommunikation

Erhalte 1 Punkt fir jede
Karte, die zum Bereich

Geschichte gehort.

Studie zur Kommunikation vom
Rauchzeichen bis zum Smartphone.

Beweg dich!

Erhalte 1 Punkt fir jede
Karte, die zum Bereich

Medizin gehort.

Erforsche, wie kérperliche Aktivitdit
die Gesundheit fordert.

Die Wissenschaft vom Gluick

Erhalte 1 Punkt fir jede
Karte, die zum Bereich

Psychologie gehort.

Erforsche, welche Faktoren zu
einem gliicklichen Leben beitragen.

Tierverhalten

Erhalte 1 Punkt fir jede
Karte, die zum Bereich

Okologie gehért.

Studie: Welches Futter
macht Fische schlauer?

Die Physik des Spal3es

Erhalte 1 Punkt fir jede
Karte, die zum Bereich
Physik gehort.

Erforsche die Prinzipien beim
Bau einer Achterbahn.



VR Therapie Die Neue Oper Antibiotika der Natur

| ¥ Erhalte Punkte fiir Karten g
aus den Bereichen
Physik und Technik:

Erhalte Punkte fiir Karten e | p
aus den Bereichen
Okologie und Medizin:

|¥  Erhalte Punkte fiir jede o P
Kette, die mit dem Symbol W,
, ., beginnt:

3 Ketten mp>2 Punkte
4 Ketten mp7 Punkte
5 Ketten mp13 Punkte
6 Ketten =20 Punkte

0-4:0

5-7:6
8-10:7
11-13:8

0-4:0
5-7:6
8-10:7
11-13:8

Entwickle neue Technologie,

Untersuche, wie die Physik der Bewerte, wie Hotspots der Biodiversitcit
um virtuelle therapeutische Schallwellen im Design wirkt. wie der Amazonas ein Reservoir
Umgebungen zu schaffen. unentdeckter Medizin sind.
Biomedizintechnik Reinige die Kacke! Geschichte des Flugs

Erhalte Punkte fur Karten' b ' | o ]" b ' | ¥ Erhalte Punkte fiir jede g ir b
aus den Bereichen [ f Kette, die mit dem Symbol ¥,
' Erhalte 4 Punkte fiir jeden ' @.. @ 5% beginnt:
ol 3 Fachbereich, in dem du mehr

Psychologie und Medizin:

. E . 3 Kett 2 Punkt
5.7:6 Karten hast als die beiden o =>2 Pugits

4 Ketten mp7 Punkte
810:7 S benachbarten Personen. 5 Ketten mp13 Punkte

(3+ Personen) 6 Ketten mp»20 Punkte

Einsatz von Technik und
Medizin zur Entwicklung von
GliedmalBenprothesen.

Einsatz biologischer und Studiere, wie sich die Luft- und
technologischer Verfahren zur Raumfahrttechnologie im Laufe der
Abwasserreinigung. Geschichte entwickelt hat.



Traditionelle Medizin Der Placeboeffekt Mission zum Mars!

|¥  Erhalte Punkte fiir jede gl (¥
Kette, die mit dem Symbol W,

‘5' Erhalte Punkte fiir jede "F’"r 3
f
€%l , M beginnt:

! Kette, die mit dem Symbol
Erhalte 4 Punkte fiir jeden W beginnt:

Faghberelch, indem du. 3 Kettenmp 2 Punkte
weniger Karten hast als die 4 Kettenmp 8 Punkte
beiden benachbarten 5 Kettenmp14 Punkte
Personen. 6 Ketten»21 Punkte

3 Ketten mp>2 Punkte
4 Ketten mp7 Punkte
5 Ketten m13 Punkte
6 Ketten mp20 Punkte

Erforsche, wie alte Heilpraktiken

Untersuche, wie der persénliche Untersuche die Physik der Raumfahrt
in die moderne Medizin integriert Glaube an eine Behandlung die

und die Auswirkungen auf die
werden kénnen. Patient*innen beeinflusst. menschliche Gesundheit.
Geschichite des Menschen und ihre Umwelt Einen kihlen Kopf behalten
Naturschutzes

4
5
Kette, die mit dem Symbol | Kette, die mit dem Symbol

,se!, T beginnt: ' &, (=), 1) beginnt:

3 Ketten mp>2 Punkte

4
.
aus den Bereichen

B\ Erhalte Punkte fiir Karten ‘*T"r b
|
Geschichte und Okologie:
0-4:0 3 Ketten mp>2 Punkte
4 Ketten mp7 Punkte
5 Ketten =13 Punkte
6 Ketten =20 Punkte

5-7:6
8-10:7
11-13:8

4 Ketten mp7 Punkte
5 Ketten =13 Punkte
6 Ketten =20 Punkte

Untersuche, wie sich der
Umweltschutz im Laufe der
Zeit verdndert hat.

Bnters e ERRETTE It ot Untersuche, wie sich Pflanzen und
menschliche Verhalten beeinflusst. Tiere an Temperaturschwankungen
anpassen.



Einsteins Gehirn Die Atombombe Ist es Zauberei?

' Erhalte Punkte fiir Karten 1 b 1 o o Bl Erhalte Punkte fiir Karten ¢
aus den Bereichen | | I aus den Bereichen
Psychologie und Geschichte: > { Psychologie und Physik:
Erhalte 2 Punkte fiir jeden

0-4:0 ‘ Fachbereich, in dem du mehr 2 0-4:0

5-7:6 \ Karten hast als mindestens g 5-7:6

8-10:7 . 8-10:7
11-13:8 eine andere Person. 11-13:8

Analysiere die psychologischen Tauche ein in die Physik und Untersuche, wie optische Prinzipien
Eigenschaften beriihmter historischer die Geschichte von Atomwaffen. die psychologische Wahrnehmung
Wissenschaftler*innen. beeinflussen.















